
 

 

 TECNOLOGIA 
 

CLASSE  PRIMA E SECONDA 

 DIMENSIONE DI 
COMPETENZA 

R
EG

IS
TR

O
 

CRITERI 
OBIETTIVI DI 

APPRENDIMENTO 

LIVELLO IN VIA DI 
PRIMA 

ACQUISIZIONE 
LIVELLO BASE LIVELLO INTERMEDIO LIVELLO AVANZATO 

Quali aspetti vado  
 ad analizzare 

Cosa vado a 
valutare 

     

VEDERE E 
OSSERVARE 
 

O
SS

ER
V

A
R

E/
U

SA
R

E 

O
G

G
ET

TI
 

Osservazion
e ed uso 
appropriato 
di oggetti. 

Individuare le 

caratteristiche di 

oggetti e materiali 

e le funzioni di 

strumenti di uso 

quotidiano. 

Osserva gli oggetti 

d’uso comune e ne 

individua le 

caratteristiche solo 

se guidato e 

supportato 

dall’insegnante. 

Osserva oggetti 

d’uso comune e ne 

individua le 

caratteristiche in 

modo abbastanza 

corretto. 

Osserva oggetti 

d’uso comune 

e ne individua 

le 

caratteristiche 

in modo 

corretto. 

Osserva oggetti 

d’uso comune e ne 

individua le 

caratteristiche in 

modo corretto e 

preciso. 

INTERVENIRE E 
TRASFORMARE 

 

R
EA

LI
ZZ

A
R

E 

M
A

N
U

FA
TT

I 

Esecuzione 
di istruzioni. 

Realizzare vari 

oggetti 

descrivendo e 

documentando la 

sequenza delle 

operazioni. 

Riesce a procedere 
nel lavoro solo se 
guidato e 
supportato 
dall’insegnante.  

Riesce a 

procedere nel 

lavoro in modo 

abbastanza 

corretto. 

Riesce a 

procedere nel 

lavoro in modo 

corretto. 

Riesce a 

procedere nel 

lavoro in modo 

corretto e preciso 

 

OPERARE SUL 
COMPUTER 

U
SA

R
E 

IL
 C

O
M

P
U

TE
R

 

Esecuzione 
di istruzioni. 

Operare sul 

computer in 

maniera 

semplice; 

selezionare e 

utilizzare sul 

computer 

programmi di 

comune utilità. 

Esegue le 

istruzioni date 

solo se guidato 

e supportato 

dall’insegnante 

Esegue le 

istruzioni date se 

indirizzato 

dall’insegnante. 

Esegue le istruzioni 

date in modo corretto 

Esegue le 

istruzioni date in 

modo corretto e 

preciso.   



TECNOLOGIA  
 

CLASSE  TERZA – QUARTA - QUINTA 

 DIMENSIONE DI 
COMPETENZA 

R
EG

IS
TR

O
 

CRITERI 
OBIETTIVI DI 

APPRENDIMENTO 

LIVELLO IN VIA DI 
PRIMA 

ACQUISIZIONE 
LIVELLO BASE LIVELLO INTERMEDIO LIVELLO AVANZATO 

Quali aspetti vado  
 ad analizzare 

Cosa vado a 
valutare 

     

VEDERE E 
OSSERVARE 
 

O
SS

ER
V

A
R

E/
U

SA
R

E 

O
G

G
ET

TI
 

Osservazion
e e 
descrizione. 

 

Utilizzare semplici 

oggetti e 

strumenti di uso 

quotidiano e 

descriverne 

funzioni e 

struttura. 

Utilizza oggetti e 
strumenti di uso 
quotidiano 
individuandone le 
caratteristiche solo 
se guidato e 
supportato 
dall’insegnante. 

Utilizza oggetti e 
strumenti di uso 
quotidiano 
individuandone le 
caratteristiche in 
modo abbastanza 
corretto. 

Utilizza oggetti e 
strumenti di uso 
quotidiano 
individuandone le 
caratteristiche in modo 
corretto.  

 

Utilizza oggetti e 
strumenti di uso 
quotidiano 
individuandone le 
caratteristiche in 
modo corretto e 
preciso. 

INTERVENIRE, 
TRASFORMARE 
E PRODURRE 

 

C
O

N
O

SC
ER

E 
P

R
O

C
ES

SI
 D

I 

TR
A

SF
O

R
M

A
ZI

O
N

E 

Trasformazi
one.  

 

Conoscere alcuni 

processi di 

trasformazione di 

risorse e di 

consumo di 

energia e il 

relativo impatto 

ambientale. 

 

Individua processi 
di trasformazione 
dell’energia e il 
relativo impatto 
ambientale solo se 
guidato e 
supportato 
dall’insegnante.  

Individua processi 
di trasformazione 
dell’energia e il 
relativo impatto 
ambientale in 
modo abbastanza 
corretto.  

Individua processi di 
trasformazione 
dell’energia e il relativo 
impatto ambientale in 
modo corretto.  

Individua processi 
di trasformazione 
dell’energia e il 
relativo impatto 
ambientale in modo 
corretto e preciso.  

 

OPERARE SUL 
COMPUTER 

U
SA

R
E 

IL
 

C
O

M
P

U
TE

R
 

Esecuzione  Operare sul 

computer in 

maniera 

semplice; 

selezionare e 

utilizzare sul 

Esegue le istruzioni 
date solo se guidato 
e supportato 
dall’insegnante. 

Esegue le istruzioni 
date se indirizzato 
dall’insegnante. 

Esegue le istruzioni date 
in modo corretto.  

Esegue le istruzioni 
date in modo 
corretto e preciso.   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

computer 

programmi di 

comune utilità. 


